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Einleitung

Das Rap-Huhn zeichnet sich durch humorvoll gestalteten Text aus, der
Kinder anspricht. Die wesentlichen musikalischen Merkmale sind:

Einfache, aber gestaltungsfahige Rhythmik

Uberschaubare Gliederung
Strophen (8 Takte) und Refrain (8 plus 4 Takte)

Der Musikstil ,Rap” ist fur die musikalische Gestaltung und Auffuhrung
besonders geeignet
(Rap = rhythmischer Sprechgesang in der Popmusik).

,Rappen” kann man in der binaren oder in der ternaren Spielweise
(Erfahrene ,Rapper” konnen beide Spielweisen gezielt miteinander
mischen. Das Ergebnis kann sich dann interessant anhdren).

Das Rap-Huhn
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Binare Spielweise (alle Notenwerte werden durch 2 geteilt)
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Ternare Spielweise (alle Notenwerte werden durch 3 geteilt)
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Liedbegleitung

mit Body-Percussion oder Schlaginstrumenten.

Binare Spielweise Ternare Spielweise

Alle Noten werden gesprochen Alle Achtelnoten werden zu
oder gespielt wie naotiert. Achteltriolen.

Tempo:J = ca. 200 Tempo: J =ca. 160
Notation Spielweise Notation Spielweise
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Notation — Spielweise

Beispiel 1
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Das Rap-Huhn

1. Strophe

I— 1

Felix Janosa
Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
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1.Hal- lo  leu - te, wir sind heu - te auf dem Bau - ern - hof,
3 — — — 4
1 JJ ] ) T
U | |
al le Tie - re sind in  Ord-nung, nur eins ist  doof!
5 — — I—— I—— 6 I—
M | | o ,h )
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Denn es fin - det sich so las - und  so o - ber - toll,
7 I— I— P— P—
i | 0 S R |
1 | | 1
und es quas - selt - len  an - de - ren die Oh - ren  voll.
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Refrai n _ Felix Jano_sa

Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
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Das Rap-huhn "Talk, Tal ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
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Das  Rap-huhn "Talk, Tal-ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
9 P— P— 10 P—
) | ) | b,
U | | 7 ¢
Ja, ich rap - pe so toll, und ich bin gut drauf,
P— 11 P— P— P— P— 12 P—
1 | | . D [
U | | ! < 1
und beim Rap-pen hab' ich im-mer ei - ne  Mit-ze auf.
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Felix Janosa
2 . Stro p h e Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
P— 1 P— P— P— P— 2 P—
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2.Undes  gam- melt auf der lei-ter o-der im Ge - strduch,
a3 I— P— P— P— 4
1 | o,
i | |
und es kommt aus sei-nem Schna-bel, im-mer dum - mes Zeug.
P— 5 P— P— P— P— 6 P— P——
N | | )
i | | <

Und die an-der'n Tie - re krie-gen die-ses  dum-pfe Ge - fihl,

4 O P Y Y Y S

wo die grau-en Zel-len feh-len, ja, da quatscht man  viel.
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Refrai N _ Felix Jano_sa

Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
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Das Rap-huhn "Talk, Tal ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
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Das  Rap-huhn "Talk, Tal-ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
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Ja, ich rap - pe so toll, und ich bin gut drauf,
P— 11 P— P— P— P— 12 P—
1 | | . D [
U | | ! < 1
und beim Rap-pen hab' ich im-mer ei - ne  Mit-ze auf.
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3. Strophe

Felix Janosa

Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
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Refrai N _ Felix Jano_sa

Bearbeitung: Wolfgang Schmitz
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Das Rap-huhn "Talk, Tal ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
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Das  Rap-huhn "Talk, Tal-ke, Tal-ke, Talk, Talk", das rappt nun.
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Ja, ich rap - pe so toll, und ich bin gut drauf,
P— 11 P— P— P— P— 12 P—
1 | | . D [
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und beim Rap-pen hab' ich im-mer ei - ne  Mit-ze auf.
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Congas & Bongos

Die nachstehenden Rhythmen sind auf zwei Notenlinien notiert.
Fur jede Notenlinie sollen die Spieler eine Klangfarbe festlegen.
Verschiedene Klangfarben entstehen zum Beispiel durch:

» \Verschiedene Instrumente (groke Trommel, kleine Trommel)

» Verschiedene Anschlagsstellen auf einem Instrument (relirand, Felimitte)
* \Verschiedene Spieltechniken (mit Handballen, mit Fingerspitzen)

* \Verschiedene Schlégel (rechte Hand Trommelstock, linke Hand Filzschlagel)

Vorschlage:

obere Notenlinie Conga spiele den Fellrand
untere Notenlinie Tumba (grore Conga) spiele den Fellrand
obere Notenlinie Conga spiele den Fellrand
untere Notenlinie Conga spiele die Fellmitte
obere Notenlinie kleine Bongo spiele den Fellrand
untere Notenlinie grol3e Bongo spiele den Fellrand
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Eintaktige Rhythmen geeignet fiir binare Spielweise
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Zweitaktige Rhythmen geeignet fiir binare Spielweise
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Viertaktige Rhythmen geeignet fiir binare Spielweise
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: Gruppe 1

Gruppe 2

Gruppe 1

Gruppe 2
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Eintaktige Rhythmen geeignet firr ternare Spielweise
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Zweitaktige Rhythmen geeignet fiir ternare Spielweise

- .
C rupper (I3 " J

T L 2

: RLRLRLR R L R L

\ Tl
IGruppeZ . {

' R R L R R R LRIL
dGruppel ‘/_.‘7_, '/'7'“; . . .
m R L R L R L R R R
O Gruppe2 . 77'“3 ’ 7b
D R R L L R L R L R


../../AAA Navigation/AAA Navigation.ppt

www.fkmu.de [

o' SONOR

Viertaktige Rhythmen geeignet fiir ternére Spielweise
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