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Vorwort

Wie lerne ich Cajon?

e mit einem Lehrer.

* mit einer Cajon-Schule (Blcher, Videos, Audios).

* durch Ausprobieren, Abschauen (www.youtube.com) und Abhdren.

Vorteilhaft ist, wenn du alle drei Moglichkeiten nutzen kannst.

Wie geheich vor?

Lernen durch Probieren oder lernen durch systematisches Uben?

O e e O
Dieser Rhythmus passt zur Musik von Peter Fox ,Haus am See". Du kannst ihn Uben, allmahlich auf das richtige Tempo
bringen und dann zur Musik spielen.

Eine weitere Moglichkeit ist, direkt mit der Musik zu spielen und sich vom Geflihl leiten zu lassen. Mag sein, dass ein
anderer Rhythmus das Ergebnis ist. Am nachsten Tag fehlt vielleicht auch die Erinnerung an den gefundenen Rhythmus.
Kein Problem, du findest einen neuen, mal schauen, was passiert.

Jeder muss seine Methode letztlich selber finden. Es gibt aber auch keinen Grund, sich nur fiir die Probier-Methode oder
ausschlieRlich fiir die Ube-Methode zu entscheiden.

Der personlich empfundene SpalRfaktor wird voraussichtlich den Weg weisen.

Lernen durch Lesen oder lernen durch Singen?

Das Lesen von Rhythmen wird oft von der mathematischen Seite her angegangen. Durch Auszéhlen wird eifrig versucht,
die Noten den Grundschlagen richtig zuzuordnen.

5 WS B PP S B

Singen? Rhythmen lassen sich immer in Melodien wandeln. Die Tone kann jeder frei festlegen.

f)

’: 6‘] ) @@

Ein Rhythmus mit Melodie (wie ein Lied) ist meist einpragsamer. Die auswendig gesungene Melodie auf ein Instrument
(Cajon) zu ubertragen, geht dann relativ einfach.

(7] | & \
[ T ]

.—L‘—‘

In der Regel klingen mit der ,Singe-Methode" erlernte Rhythmen musikalischer als Rhythmen, die mit der
~,Mathe-Methode* erlernt wurden.

Ideal ist, wenn du jemanden kennst, der die gewtinschten Rhythmen als Melodie vorsingen kann. Ansonsten hilft das
Horen von Musik per CD etc. und das melodisch-rhythmische Nachahmen (Nachsingen) der gehérten Instrumente, zum
Beispiel ostinate Figuren der Bassgitarre, Muster der Klavierbegleitung, markante Blasersatze oder komplette Melodien
einer Song-Strophe, eines Song-Refrains.

Musikbeispiele:

Selbstverstandlich lassen sich die angegebenen Musikstiicke durch andere Musikbeispiele ersetzen. Dabei solltest Du
jedoch darauf zu achten, dass deine Ersatzmusik tiber eine &hnliche Struktur verfugt.

4 © Wolfgang Schmitz - Baarstrale 40 - D-78647 Trossingen - Telefon 07425-329175 - Telefax 07425-329176 - wolfgang.schmitz@fkmu.de



Musizieren

www.fkmu.de .“.Ft’)rderkreis
N 4

Ein Film sagt mehr als tausend Worte!

4

Oft ist es schwierig, Bewegungsablaufe schriftlich darzustellen. Deshalb haben wir kleine Filme erstellt, wenn in diesem
Heft das Kammera-Symbol neben einer Spielidee oder Notenzeile etc. steht. Die Videos zeigen insbesondere mit wel-
cher Kdrperhaltung, Technik, Lautstarke, Klangfarbe oder Phrasierung die Noten gespielt werden kénnen.

Diese Filme stehen im Internet auf der Website www.fkmu.de zur freien Verfligung unter:
Downloads > Wolfgang Schmitz > fir Seminar-Teilnehmer > Cajon

Instrumentieren der Noten:
Fur das Notieren von Rhythmen fiir Schlaginstrumente gibt es keine einheitliche Norm.

Ich habe fiir jede Klangfarbe (Anschlagstelle) eine Notenzeile reserviert. Die Spielweise der Rhythmen lasst sich somit
leicht lesen. AuRerdem kdnnen die Rhythmen nicht nur auf dem Cajon gespielt werden, sondern auch auf andere Instru-
mente Ubertragen werden. Sie klingen dann lediglich entsprechend anders.

Beispiele fur Klangfarben (Anschlagstellen) von Rhythmen verteilt auf zwei Notenlinien:

Instrumente Noten obere Linie Noten untere Linie

Cajon Rand Zentrum ,
Kdrperinstrumente Knie Oberschenkel

Conga Fellrand Fellmitte

Bongo kleine Trommel groRe Trommel

Wooden Agogo kleines Agogo grolRes Agogo

Cowbell Rand Mitte

Triangel gedampfter Klang offener Klang

Verwendete Begriffe und ihre Bedeutungen:

Abkurzungen und Symbole sind in der Notenschrift unerlaRlich. Eine Ubersicht findest du am Ende des Heftes.

Und jetzt viel Freude beim Ausprobieren!

Wolfgang Schmitz
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Black Magic Woman

Quelle Musiksttick:
CD; Santana: Black Magic Woman; Columbia, Bestell-Nr. COL 471194 2

.Black Magic Woman* ist vom Musikstil her mit ,Oye como va“ vergleichbar.
Das Tempo ist jedoch etwas langsamer, 120 Viertelnoten pro Minute (2 Schlage pro Sekunde).

Spielidee 1 J

J: 120

Diese Rhythmen passen sehr gut zur Musik. i . \&
I hY

Spiele einen der 4 Rhythmen eine Weile, zum Beispiel 8 O 0O
Takte lang. Dann wechsel zu einem anderen Rhythmus.

Das sichere Springen ohne Tempoverlust zwischen
verschiedenen Rhythmen wird mit zunehmender Routine -

|
wachsen. | e

o @
| I

|
Spielidee 2 O 0O
Lege Reihenfolgen fest, zum Beispiel:
1 Takt Rhythmus 1

1 Takt Rhythmus 2

1 Takt Rhythmus 1 =
1 Takt Rhythmus 3 O O e e O O
Wiederhole diese Reihenfolge beliebig oft.

® | @

Spielidee 3 ____J
= |
In der Musik gibt es eine instrumentale Einleitung, I oooe 8l
mit der Gitarre gespielte Melodien, gesungene Strophen, - 1
und einen kurzen instrumentalen Schlussteil. OeOeD O e O
Gestalte die Einleitung mit Gerauschen:
Wirbel, Reibeklange, Handeklatschen e ,
Begleite die Melodien mit Rhythmus 1 oder &hnlichem | . . l
begleite die Strophen mit Rhythmus 4 oder ahnlichem. =1 b
Spielidee 4
Erfinde weitere Rhythmen.
= |
Beziehe deine Oberschenkel (die hast du ja immer dabei!) I 8l
als Trommeln in dein Cajonspiel ein. - i
Spielidee 5
Zur Entspannung kann man auch mit Ténen zur Musik
improvisieren. = i . . i
= I L] L] I
Tonumfang von einem Sopran-Glockenspiel (Sonor NG 10).
f)
—H o— @ 1
& 1
) o @ |
ANIV P @ 1
0 o @
c d e f g a h C d e f

Durch Ausprobieren habe ich herausgefunden, welche Téne zu ,Black Magic Woman* gut passen.
Nach meinem Geschmack klingt der Ton ,d“ fast immer und der Ton ,a" passt auch hervorragend.
Ton f kommt oft vor gefolgt von den Ténen ,e“ und ,g“ und ,c"“.

Der Ton ,h* gefallt mir hier nicht besonders.

Aber vielleicht empfindest du anders (zum Glick hat die EU noch kein Gesetz erlassen, was die Anwendung von
bestimmten Ténen verbietet oder unter Strafe stellt).
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Quelle Musiksttick: J
Wolfgang Schmitz - 112

8taktiger Blues im binaren Funky-Stil in D-Dur mit den Akkorden: D A7 G G D A7 D A7

Arrangement:

Bass, Keyboard 1 x 8 Takte

Bass, Keyboard, Schlagzeug 14 x 8 Takte

Bass, Keyboard, fade out 1 x 8 Takte, 1 x 4 Takte

Tone fur Improvisation:

f g a c d (F-Pentatonik)
Spielidee 1

2 Takte Rhythmus, 2 Takte Solo

| 7)||—||—J|—| ™ o o

OOe O0Oe OOeOdO Oe OO0O0e OO O OOe e

cmd m A W A =) A )

| Y o | 1
O0e O0e OOeO Oe eOdOOeOOe edOeOOe
Quelle Musikstpck: J
Wolfgang Schmitz - 145
Arrangement:
Thema mit Vibraphon 16 + 16 + 8 + 16 Takte
Gitarrensolo 16 + 16 + 8 + 16 Takte
Thema mit Vibraphon 16 + 16 + 8 + 16 Takte
Tone fur Improvisation:
d e f g a b ¢ (D-Moll-Tonleiter)
Der Rhythmus passt auch zur Musik ,Capullito de aleti“. Das Tempo ist hier ca. J: 132
| 1
o o 0O o o 0O o o 0O o O 0O o O
) ] | ] | ]
b | 1
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La Samba

Quelle Musiksttick:
CD; Andy Narell: Ligth in your eyes; Windham Hill Records, PO Box 9388, Stanford, CA 94309, USA, Bestell-Nr. WD-0103 =88

Samba Rhythmen werden gewohnlich im Alla-breve-Takt notiert. Hier sind die Grundschlége halbe Noten und es wird
gefuhlt (gezéahlt): 1 2 1 2 1 2 usw. Wenn man den gleichen Rhythmus im Viervierteltakt notieren méchte, dann andert

sich das Notenbild (siehe unten).

OeDOe( O e[

™RP

Alla-breve-Takt J =88

A”/
~@)
Ny
I

= 4—0—0—0—0—J | =

Viervierteltakt J =88

OeOe O e[
Spielidee 1 ..
. . . Féauste formen
Ube zunéchst jeden einzelnen Rhythmus. \

Lo mi Y ] N N [ |
Spielidee 2 § ‘g i ) ‘& !
Kombiniere die Rhythmen anschliel3end. COeOe[l m| Y|
Spielidee 3
Vertausche die Klangfarben oder andere \ VoV Vv VoV V
den Handsatz.

Spielidee 4 =Hy]

| isi itTo Musik § .7 I

mprovisiere mit Tonen zur Musik. -

Dadurch wird u. a. das Verstandnis fur die OeDOemO e ODefeQ ®

Musik erweitert und der Prozess zur
Ideenfindung geférdert.

V.o v v VoV VYV

OeOeOede OeOded

Tonumfang von einem Sopran-Glockenspiel (Sonor NG 10).

A
_’4\ = ‘!L
o ® - @

d

-
C

-*

e f g a h c d e f

Gewichtung der Téne nach meinem Geschmack. Wie empfindest du?
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Oye como va

Quelle Musiksttick:
CD; Santana: The very best of Santana Vol. 1; Arcade, Bestell-Nr. ADEHCD 828 /0 =126

Das Ostinato der Bassgitarre geht Giber zwei Takte und pragt erheblich den Charakter des Stiickes.
Die 6 Rhythmen berticksichtigen das Bass-Ostinato.

Die Beispiele klingen auch auf einer Conga besonders gut.
AuRRerdem ist der Einsatz von Percussion-Instrumenten wie Guiro, Maracas, Shaker etc. passend.

Spielidee 1

Rhythmus 1 kann zum ,Auf- 1 \ \
warmen* gespielt werden. 1 l . & ‘x
Spiele die Noten auch mit ! O
einer Hand und schuittel

gleichzeitig einen Shaker mit

der anderen Hand.

Spielidee 2 2

Spiele R1 und R2 im Wech- OO e e [O e ¢ OO e o O
sel. Hier werden sowohl die

Klangfarben gespiegelt als
auch der Handsatz. M J — — J

/”/
/”/
I

I
]
!»/

I

Dies fordert das Hor- und 3
Korpergefinhl. e e 0O e O 0O Y
Spielidee 3

R4 und R6 beziehen sich

besonders auf das Bass- 4 i . ./ .7
Ostinato. Kombiniere diese i °

Rhythmen. O O o o
Spielidee 4

2 d
I

Oe
O
[

I
Q7 {

Oe
O
{

Durch mehrmaliges Horen-
lernst du den Ablauf von
,Oye como va“ auswendig.

I
~@
~@

=g
{ \7 Du,
{ ‘7 {

O
O
{
{
Oe
O
{

Finde heraus, wann Break
1, Break 2 und andere

rhythmisch markante Stellen .h
vorkommen und spiele diese 6 A i . v .
mit. jeoooe

OeOe o o

- % e O N k)l_rJ | - ,h \

i i T g &
O oo oon OOO0OeOe O O OO ) oo )
- — N
4 )

7 VK)FFJ

O OO0 OO0 OOO0OeOe

7

Oe
O
[
O
[
([
O

Break 1
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Mantillas Blues

Quelle Musiksttick:
LP; Ray Mantilla: Hands of Fire; Red Record, Via Trenno 32, 20151 Milano, Italien, Bestell-Nr. VPA 174

AL LRI LI,
IR TN
WJTJJJJT%

,da“ ,du” ,du bidu bi da“

1. Liedbegleitung mit Kérperinstrumenten:
k = in die Hande klatschen
p = mit den Handen auf die Oberschenkel patschen
s = mit den FuRRen auf den Boden stampfen
,da“, ,du“ und ,du bi du bi da“ = sprechen

*Stabspiele sind:
Xylophone,
Metallophone,
Glockenspiele,
Klingende Stabe

2. Liedbegleitung mit Percussion
Beispiel: Handtrommel
=in dem Daumen auf den Fellrand schlagen
p = mit der gespreizten Hand auf die Fellmitte patschen
s = mit den Fingernageln kreisférmig tber das Fell wischen
,da“, ,du“ und ,du bi du bi da“ = sprechen

3. Liedbegleitung mit Stabspielen:
Den Rhythmen (Noten) werden einzelne Tone zugeordnet, es entsteht eine Melodie.
Den Rhythmen (Noten) werden mehrere Tone zugeordnet, es entstehen Akkorde.
Melodie und Akkorde kdnnen nun auf Stabspiele* tbertragen werden.

A C C C C
| N | \ | \
y 2 y 2 y 2
PN PN PN
\N3V/ € € €
) e
A F F
— \ [ \ \
" ] y 2 ] y 2 y 2
S — e S
@
A G F C G
- 3 3 b —
| Py ] Py V|'_H Py =
[Y) e
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Dieses Arrangement der Noten ist fir ein Cajon geeignet.
Die obere Notenlinie ist der Rand (Snare-Klang).
Die mittlere Notenlinie ist das Zentrum (Bass-Klang).

Die untere Notenlinie ist entweder das rechte oder linke Cajon-Seitenteil und wird entweder mit der rechten oder linken
FuRhacke angeschlagen (Klopf-Klang). Dieser Klang kommt zun&chst nur in Takt 11 vor.

=Sy =)y S J
= J) 1y =)y Lo J

9 J 10 o p— 11 12

Deneo o oDemeno o | | [
F F F

a2 4

MmN

OeDOe(

m >

Versuche nun, den Rhythmus mit einem Fuf oder beiden FiiRen zu begeliten.

=Sy =)y o L2

s S s oo L2
A A A A A A

|'|9 J10|—||—| M 12 g
U

) [ [ [ -t r r

Hier eine 4taktige Rhythmus-Variante. Spiele Hand-to-Hand oder lege einen anderen Handsatz fest.
I e e P e 1 R PP

Erfinde eine 4taktige Rhythmus-Variante mit Handsatz.

_d
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St. Thomas

Quelle Musiksttick:
Wolfgang Schmitz

Arrangement: ABAB ABAB C (Schluss)

Die Melodie (A) und die Begleitung (B) eignen sich hervorragend fir Xylophone.

L >

www.fkmu.de

J: 108

] C F ) C C s G C G ¢C A C C
§ ey
stampf LRL R L R L R L R L R klatschen
5C F G 5 G . F C G 8 G G
% N i N N o . o N
: y [ 7] P y 2 y 2 k y 2 [ 7] y 2 y 2
< i S S  S——— < <
[Y) | !
b klatschen r 1' E klatschen
gC G 1OC F 11G C G ¢C 12 CcC C
r/%' 3 y; 3 y, 3 3
[ an ) PN PN PN PN PN PN
o)
R R R R L R L R klatschen
B . .
h1 | 2 3 4
T gL % " 2 e 2
€ r € ’ ’ € T €
o N N N N
%‘: el tae S B S I 2
e % | V
h5G \ 6 7 C| N 8 4 x spielen
)\ AN ’\ AN
(ne "ol © % G B e S G 2
;5 ’ ’ - - & -
f) | h | A
Oy N 3 .1 < 4", < 3
- / ] P [ P ] P
{5 .
C )
Al C F ) C C 3 G C G C
A % \ o
N [ 7 Ji
ANIV4 |
e —
stampf L R L R L R L R L R L R
ritardando - — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _____________ ]

[EEN
N
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Spiele zum Teil A diese Rhythmen mit Body-Percussion.
Diese Form der ,Liedbegleitung” fordert deine Koordinationsfahigkeit und dein Rhythmusgefiihl.

Kérperteile: Ful Schenkel Hande Schenkel Ful Schenkel Hande Schenkel
Spielweise: stampfen patschen klatschen patschen stampfen patschen klatschen patschen
=1 | |
Rhythmus: i : s i
O O K ® o ) K O
Texthilfe: tief und hoch und tief und hoch und
T Y TR e J — : 4
Variante 2: = p= ay
O 0O g K ® o o o K (]
: H H
Variante 3: BN 1D - o gy
O O g K K e e o o K K O
_ I I I I P I
Variante 4: i — o o o oo ———— : i
O0O0O00O0 K K e e e ¢ ¢ ¢ K K O O
Spiele zum Teil A diese Rhythmen mit einem Cajon. Spiele zum Teil B diese Rhythmen mit einem Cajon.
Erfinde weitere passende Rhythmen.
. Tl
Trena THE . | I i ’J‘i ’J J. :
Zentrum =i | | =1 |
O ° K Y Oe Oe O e (| e[de
b | — 1 =1 | Ny N J i
Variante 2. g . A 1B 7 o ) . . :!
oo e K P O O O e O ]
ey | 3,
Variante 3: E e : E ! . o | :||
OOe KKe " OeOedOdOe ODeOerlOe
-1 — I_ ‘D I_ 1 =1 | |
Variante 4: H—y H | H| |
=1 | 1 =N | 1
OOe e KKee
=1 | | = | 1
| 1K Qi | 0 .
HF o Lk il
=N | | =1 | 1
| 1D 0l | ry ry
HE A |
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Wolfgang Schmitz

Cajon Nova

Spielidee 1 J

Ube zunachst zeilenweise und bringe die Rhythmen auf das Zieltempo. Zieltempo & = 108
Spielidee 2

Bei einer Gruppe von 2 oder mehr Spielern werden alle einzeiligen Notensysteme unisono gespielt.

Bei den zweizeiligen Notensystemen improvisiert ein Spieler. Die Ubrigen Spieler begleiten ihn leise mit dem Rhythmus
der oberen Notenzeile.

1 2 3 4
T S S S S DL TR
e o o o () a O e Oe e
5 6 7 8
TR e e I R e B e B B e B e o o
OeOeOd Oe OeOd OeOe O O O 0O O O 0O
9 10 1 12
i ji: jis jix jix jix -
O Oe a Oe O Oe O Oe O Oe
13 14 15 16
i e e S e S e S
O O d e o o O e (| ()
_ | Ein Spieler improvisiert
IVAYVAYAVAVEAVAYSVAVE SE Ve SSesSs
17 18 19 20
- N M/ ™ N A\ \ y N
e ¢ ¢ 17 - - -
OeOe0O OeOeO Oe Oe 0O [
_ | Ein Spieler improvisiert
I VAYVAYAVAVEAAY SVAVE SEAVESyess
21'|_:|5_|' 22'_3_| 23'|_3_J_'J_3|_| 24J
ik ! . ! S .
OOooOoan e o 0 o OO e e OO |@
_ lIEin Spieler improvisiert
IVAYVAYAVAVEAVAYSVAVE SYEAVESyees
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Arrangement:
Thema:

Improvisation:
Break:

Improvisation:
Break:

Improvisation:
Break:

Schluss:

Hinweise

A Fiorderkreis
o0
N

Musizieren

Takte 1 bis 12 alle Spieler (Takte 9 bis 12 mit crescendo und Akzenten auf die ®-Hand)

Takte 13 bis 16 wiederholen bis der improvisierende Spieler den Rhythmus aufgreift.

Takte 1 bis 4 alle Spieler

Takte 17 bis 20 wiederholen bis der improvisierende Spieler den Rhythmus aufgreift.

Takte 5 bis 8 alle Spieler

Takte 21 bis 24 wiederholen bis der improvisierende Spieler den Rhythmus aufgreift.

Takte 9 bis 12 alle Spieler

Takte 25 bis 44 alle Spieler, sehr dynamisch spielen.

Insbesondere beim Spielen in einer Gruppe muss jeder Spieler auf seine Lautstarke achten.
Die Vorschlage in den Takten 41 bis 44 sind mit der ®-Hand zu spielen. Sie sollten recht ,breit* klingen.

25 26
Ipinlpip-Tauage

27 28
QA

/»z

OeOeelle ODeOeelle [NeJeele [de[e([]

pp Niia

29 30 31 32

2l =2l N Y N
-I:IOI:I Oe O Oe O Oe O O [ ) a [ ) a [ ) O

Q,?

34

V

g

V

135

PN

2

;W/

Oe

Oe

OeOdOeO Oe Oe O OeOe 0O OeOdOe O OeOdOe O
N/ PPJ
vit, - - - - - (e i i i i M = . - = ———————————— ____
TN NN 43, 3 ' 44
N\ oD Y N\ N\ I
\ 2 -
=1 1 T 1 N | i
OO0 Qg O O O O O

ﬁim Tempo
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Musizieren

Triplet

Einflhrung in die Welt der Triolen.

J=108
[ = D) )

(R =

www.fkmu.de

Wolfgang Schmitz

o |

deel ]y
‘e

/”/

;”/

/”/

/”/
/”/

/”/
;”/

/”/

!

/”/

/”/

/”/

i o

/»/

/”/

A”/

/”/
/”/

;”/
;”/

A”/
A”/

i

oo

A

!

/”/

/”/

/”/

}»/
Ny

Jetzt spielen wir schneller.

Der Grundschlag hat die gleiche Geschwindigkeit wie im Notenbeispiel oben.

Die Noten werden jedoch dreimal so schnell gespielt (Triole = 3 Schlage pro Grundschlag).

3 —
J:108 3 3 38— 3
04 e—e o o o
3 3 3 3 3 3
—— . —— — B
L@ @ @ @
3 3
3 ——3— 3 ——3—
o . DJJ — \ m—J—
y I I A y I I A I
——3— 3 3
3 P 31 3/
- P ] P J I
o o i 7 o o i 7 o o !
Die gleichen Noten mit Tonen.
3 ~—~3 3 3 3 3 3 3
3 3
[ Y]
@ ooe L o D
e) e &/ ¢ o oo o0 o6 oo o € oo o
n 3 —3— 3 —3— —3— 3 —3—
— 23— 3
AT To s o o Ts e m— O] © :I
Q) [ X X
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Arrangement:

2x A beliebig oft B auf Zeichen C

AP Fiorderkreis

e Musizieren

B ist wie eine Speisekarte zu verstehen. Hier kannst du einzelne Rhythmen auswahlen oder aus mehreren Rhythmen ein

komplettes ,Menii“ zusammenstellen. Zwischen den ,Gangen* spielen wir zum Beispiel C. \/ \/ \/
L
B Spieler 1 . .
(m] ) e O e O e 0O
vV
: yov y
. .
Spieler2 _{] Y- o :
O e O e O O e (m]
vV , ¥ V ¥ V , V
e —
Spieler 1 und 2 i . ° R
O e O e O O e O e O e O
3 T 3 r 3 1 3
Cowbell [|—}H—e— y y -h y y :
Y
sl v, yovoo 8 v
Sopran Xylophon _r/f{n : :
o o o
R L L R R L R L R L R
V V V Y V
A 3 3 3 3
Tenor-Alt Xylophon _'é," : :
e - & >
R L L R L R L R L R L
n . ——3—— 3 — 3
i \
GroRbass Xylophon _’é,"‘ : = S ; Ca— L& &
/
'8) L L R R R L
n @ X !
Improvisation mit den Ténen —#Z—}= -—o—‘_'_. R
auf Basis von Achteltriolen *EHH" ® :
J x ®

BreakﬂJJJJ.UlL.UIUJJJJ

O O O o EIOEIOEIOEI

O O O OeO0e [Oe[le
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vMusizieren

Sonnenschein

Quelle Musiksttick:
Wolfgang Schmitz

12taktiger Blues im ternaren Shuffle-Stil in D-Dur mit den Akkorden:DDDD GGDD AGDD
Arrangement:

Thema: Bass, Keyboard (Gitarre), Schlagzeug 1 x 12 Takte
Chorus: Bass, Keyboard (Gitarre), Schlagzeug 5 x 12 Takte
Fade Out: Bass, Keyboard (Gitarre), Schlagzeug 1 x 4 Takte

Tone fur Improvisation:

d f g a ¢ (F-Pentatonik) Die Rhythmen passen auch zur Musik
Spielidee 1 ,One for my baby*“. J
Kombiniere den Grundrhythmus mit den Varianten, zum Beispiel: Das Tempo ist hier ca. @ = 56
GRGRGRV1 GRV1IGRV1 V1V1GRV1 Denke und_fuhle im 12/8-Takt.
o Aus den Triolen werden normale Achtelnoten:
Spielidee 1
Kombiniere Varianten mit Varianten, zum Beispiel: ‘h
V3V3V3V5 V3V5V3V5 V4V4V2V2 Tempo ca. @ =168
3 3
. 0} O
Grundrhythmus GR 5 % : Y il Y i .
b
3 3
i : 7£ - -
Variante 1 (V1) 4 . i 7 o i :
b
3 3
Variante 2 (V2) el | i i :
O d - o—o L .
3 3 3 3
| e r . P dm— —/—— & :
Variante 3 (V3) O -4 . i o i o i o i .
3 3 3 3
Variante 4 (V4) O . o o o .
3 3 3 3
DS S | o P . B 1.1 P :
Variante 5 (V5) g -} Y e o O o o o e i .
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A Fiorderkreis
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Verwendete Begriffe und ihre Bedeutungen

Instrumentieren
Takt
Taktstriche

Notenzeile

J:lOO

J:88

Akkord
Akkordtone
Melodie

Wiederholungszeichen

~Faulenzer”

~JFaulenzer”

#

Tremolo

AVAVAVAVAVAVAV,

- 3

—_—
——

Ostinato

v

X ® &

Hand-to-Hand
Feet-to-Feet

Den Noten Musikinstrumente zuordnen.

Ein Takt ist ein Ausschnitt aus einem Notentext.

Die Taktstriche sind senkrechte Striche, die eine Notenzeile in Takte aufteilen.
Eine Notenzeile besteht aus einer oder mehreren (meist aus funf) Notenlinien.
Geschwindigkeitsangabe: Am Metronom muf3 die Zahl 100 eingestellt werden.

Das Metronom macht dann 100 Schlage pro Minute. Die Viertelnoten sollen genauso
schnell wie die Metronomschlage gespielt werden.

Geschwindigkeitsangabe: Am Metronom mul3 die Zahl 88 eingestellt werden.
Das Metronom macht dann 88 Schlage pro Minute. Die Halben Noten sollen genauso
schnell wie die Metronomschlage gespielt werden.

Ein Akkord ist der Zusammenklang verschiedener Tone.
Akkordtone sind alle Téne, die zu einem Akkord gehdren (siehe Seite 3 und 4).
Eine Melodie ist eine Folge von Tonen.

Der Notentext zwischen Wiederholungszeichen muf3 zweimal gespielt werden.

Den Notentext von einem vorhergehenden Takt wiederholen.

Den Notentext von zwei vorhergehenden Takten wiederholen.

Rasche Folge von Schlagen.

Rechte Hand, rechter Ful}
Linke Hand, linker FuR

Hand 1, Fu3 1 (ob rechts oder links entscheidet der Spieler)

Hand 2, Ful? 2 (ob rechts oder links entscheidet der Spieler)

Akzent, steht Gber oder unter einer Note. Diese Note soll wesentlich lauter gespielt werden
als die Noten ohne Akzent. Meist werden akzentuierte Noten mit einer anderen
Spieltechnik gespielt (auf dem Cajon zum Beispiel mit dem Slap-Schlag). Standard fiir
nicht akzentuierte Noten auf einem Cajon sind Tip-Schlage oder Open-Tone-Schlage.

gleitende Verénderung der Lautstarke, lauter werden

gleitende Veranderung der Lautstéarke, leiser werden

Eine sich standig wiederholende rhythmische oder melodische Figur.
Nur diese Noten sollen angeschlagen werden.

Steht das ¥ Uber Pausen dann gilt folgendes:
V¥ verwandelt Pausen in Noten und diese sollen angeschlagen werden.

Unterschiedliche Notenkopfe werden gelegentlich fur eine tbersichtlichere Darstellung
verwendet.

Hande spielen abwechselnd: OeO0eOe® usw. (Handsatz abwechselnd)
FlRe spielen abwechselnd: OeOeO® usw. (FulRsatz abwechselnd)
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Cajon bauen - Cajon spielen
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